MATEMATIK VE
MANTIK OYUNLARI




MATEMATIK

|. Matematik;bicimlerin, sayilarin ve nicelik yapilarini ozelliklerini,

aralarindaki baglantilari tumdengelimli akil yurutme yoluyla

inceleyen ve aritmetik geometri, cebir gibi dallara ayrilan

bilimdir.




MATEMATIiK KELIMESINiIN KOKENI

* Eski Yunanca ‘matesis’ kelimesi matematik kelimesinin koku ve
‘Ben bilirim’ anlamina gelmektedir. Daha sonra sirasiyla bilim,
bilgi ve ogrenme anlamlara gelen ‘mathema’ sozcugunden
turemistir. Mathematikos, ‘ogrenmekten hoslanan’ anlamina gelir.
Osmanl Turkgesinde ise “Riyaziye™ denilmistir. Matematik

sozcugu Turkceye Fransizca Mathematique sozcugunden

gelmistir.




MANTIK OYUNLARI

* Mantik oyunlarinin insana birgok faydasi vardir. Zekay:
aktif tutatak ogrenmeyi kolaylastirir, planh haraket
becerisi kazandirir, ongoruyu guclendirir, unutkanliga iyi
gelir, cozum uretme yetisini gelistirir... Her yas grubuna
gore bu oyunlardan bulunabilir. Bunlardan en
bilinenleri:sudoku, dokuz tas, dama, satrang vb. dir.




SUDOKU

* Sudoku standart olarak 9%9 boyutlarinda bir diyagramda ¢ozulen ve her
satir, her sutun ve her 3x3’luk karede |’den 9’a rakamladin birer kez yer

almasi gereken bir zeka oyunudur.

* Japonca “Sayilar tek olmali” anlamina gelmektedir. Bu oyun dusunme ve
mantik yurutme yetenegini gelistirmeye en fazla fayda saglayan zeka oyunu
olarak bilinmektedir.Ayrica bu oyun 3 boyutlu olarak dusunme yetenegini

gelistirir.




SUDOKU KURALLARI

» Uc Temel Kural:

* Her satirda tum rakamlar bulunmali ve bu rakamlar sadece

birer defa yer almalidir.

* Her sutunda tum rakamlar bulunmali ve bu rakamlar sadece

birer defa yer almalidir.

* Her 9 bolgede tum rakamlar bulunmali ve bu rakamlar sadece

birer defa yer almalidir.
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DOKUZ TAS

» Dokuz tas bir zeka oyunudur.Tarihte ilk defa Misir’da, MO 1400 yilinda gorilmustir. 993
yilinda Ralph Gasser, oyunun en kotu ihtimalle berabere bitirebilecegini gostermistir.

* DokuzTas uzerine farkh sekillerde gizim yapilmis bir tahtadan olusmaktadir.Ayni zamanda
bu tahta iki rakip ile oynanir ve rakiplerin farkli renklerde taslari vardir. Bir rakibin taslari
siyah ve diger rakibin taslari kirmizidir. Rakipler bu taslari kullanmak suretiyle tahtanin

uzerine dizilim yaparak oyunu oynarlar. Kurallar dahilinde rakibin taslarina eleme sansi

verilir,

* Bu dogrultuda oncelikle her oyuncu tahta uzerine bir tas koymaya baslar. Boylece her
oyuncu sirasiyla taslarini dizmeye baslarken 3 tane ayni renkte tasi yan yana getirmeye
calisir. Eger bu taslar yan yana getirilirse o zaman rakibin bir tasini disari atma sansi elde

edilir. Butun taslar tahtaya dizildiltrn sonra kaydirma suretiyle oyun devam eder.

ke




DOKUZTAS OYUN KURALLARI

* Her oyuncu oncelikle sirasiyla her defasinda bir tane tasi tahtaya

yerlestirilir.
* Disaridaki tum taslar tahtaya yerlestirilene kadar bu duruo devam eder.
* Eger yaninda 3 tane tas dizilimi yapilmis ise bu taslar dokunulmazdir.

* En onemli amag rakibin taslarini 3 tane yan yana ayni renk dizilimini

yaparak disari atmaktadir.







REVERSI

* Reversi ya da Othello 8x8 karelik tek renkli bir tahtada
iki oyuncuyla oynanan oyun. Oyunda karsilikli rakiplerin
taslari siyah ve beyazdir. Baslangigcta oyun tahtasinin
ortasindaki dort kareye sirasiyla beyaz ve siyah dort tas

koyulur.




REVERSI OYUN KURALLARI

* Rakibinizin birden fazla tasini,taslarinizin ortasina alarak kendi rengine

dondurebilirsiniz.

* Her hamlede en az bir tasi ¢evirmek zorundasiniz. Eger bir tasi ¢evirecek

hamleniz yoksa pas demeli ve siranizi rakibinize vermelisiniz.

* Oyun tahtasinin alakasiz bir yerine tas koyamazsiniz. Bos hamle

yapamazsiniz.

* Rakibinizin taslari bittiyse ve sizin de hamle yapacak sansiniz yoksa tasinizi

rakibinize verebilirsiniz.







2048

* 2048, Italyan web gelistiricisi Gabriele Cirulli tarafindan programlanan ve

GitHub’da yayinlanan tek oyunlu bir kaydirmali bulmaca video oyunudur.

* Oyunun temel kurali, saga sola ya da asagi yukari yaparak ayni sayilari
toplamaktir. Toplama yolu ile gogalmasini saglamaktir. Eger |6 karenin hepsi

dolmus ve yan yana ayni sayilar gelmiyorsa oyun kaybedilmektedir. Her

hamlenizden sonra otomatik olarak bir tane iki veya dort sayisi rastgele bir
noktada turemektedir.







GOBBLET

* Gobblet, Thierry Denoual tarafindan tasarlanan ve 2001 yilinda
Gigamic ve Blue Orange Games tarafindan yayinlanan iki

oyuncu igin bir tahta oyunudur. Oyun 4x4 tahtada oynanir. Her

oyuncu ayni renkte ancak farkli boyutlarda 12 pargaya sahiptir.




GOOBLET NASIL OYNANIR?

* Oyuncular kendi renklerini secerler ve sirayla hamlelerini yaparlar.

* Sirasi gelen oyuncu oyunu alani disinda duran Gobblet’lerinden birini ya
oyun alani igerisinde bos bir alana ya da daha kuguk bir Gobblet’in tuzerine

koyabilir.Ya da oyun alani icindeki Gobblet’ini oyun alani icerisinde baska

bir bos alana ya da daha kuguk bir Gobblet’in uzerine ¢eker.







MAHJONG

* 136 veya 144 taslik setlerle oynanan, Cin kokenli bir masa oyunu.Domino setine
benzerligi nedeniyle Cin dominosu olarak da bilinir.Ancak kurallari dominodan ziyade
rummy vb. iskambil oyunlarina benzer.Cin’in farkli bolgelerinde ve diger Dogu Asya
ulkelerinde ¢ok cesitli isimlerle anilir.

* Mahjong'da her tasin uzerinde ayri bir desen var ve her tastan bir gift var. Mevsimleri
yansitan taslar bir grup sayiliyor ve birbirleriyle eslesebiliyor. Cicek desenlerini barindiran
taslar da keza ayni sekilde birbirleriyle eslesebiliyor.Taslar piramit gibi st uste insa
ediliyor. Bu piramit seklinde dizilen taslardan ayni olanlari segcerek oyuna baslaniyor.

Eslestirilen taslar, alttaki tasin agilmasini sagliyor.




MAHJONG PUF NOKTALAR

* Mahjong'da bir tasi eslestirebilmek i¢in en az bir ya da iki kenari herhangi
bi tasla bitisik olmamali; yani bos olmamalidir.Yine tasin bulundugu yere
gore ug ya da dort yani taslarla ¢evrilmis olan taslari eleyemeyiz. Eger bir
tas, oyundaki taslarin kenarlarindaki siralarda ise kenara bakan kisim agik

olsa bile bu tas e§le§tirme imkani var.

* Oyunun amaci butun taslari elestirmek boylece elde kalan taslarin sayisini

azaltmak ve oyunu tamamlamak. Oyunu kisa surede tamamlamak da bir

diger can alici noktalarindan biri.







