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» Sevqili ogrenciler ve arkadaslarim;

- |ster matematige dair yeteneginiz olsun, ister matematik dersi
Icin verilen ev O0devlerini yaparken zorlanan bir ogrenci olun,
veya cevrenizde size yardim edecek kimsesi olmayan
ve matematige dair kendini gelistirmek isteyen biri olun hig fark
etmez, bu dergide her ogrenci kendine dair bir seyler bulacak.

* Ailelerinizin sizi ne kadar onemsedigini ve size yardimci olmak
Istedigini biliyoruz, biz de bu amacla, sizin matematikte daha
basarili olmaniz yolunda yardimci olmasi icin bu dergiyi yarattik.
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® MATEMATIK NEDIR ?

« Matematik bir gereksinmedir. Yasamin bir parcasidir. Yasamin her
evresi matematiktir. Dogru dusunme kurallarini ogretir. Dusunce
Ile somut kavramlar arasinda baginti kurar. Sosyal ve bilimsel
gelisme surecini ¢gabuklastirir. Insan zekasini gelistirir.

Insanlar arasindaki bir takim gereksinmelerden matematik
dogmustur. Tarihi incelersek, ilk gaglarda bile bugun
bilgisayarlarda kullanilan ikili sistemin Misir aritmetiginde
kullanildigini goruruz. Yine o ¢aglarda dairenin ¢evresini, Nil
Nehri'nin tasma zamanlarini saptamak icin mevsimleri ve
boylece 365 guni iceren takvimlerin hazirlandigini belirleriz.
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https://somut.nedir.org/
https://mevsim.nedir.org/
https://takvim.nedir.org/

O MATEMATIK ILE ILGILI TERIMLER

* Acl : Baslangic noktalari ayni olan iki 1sinin birlesimine acgi denir.

« Actk Onerme: Iginde bulunan bilinmeyene verilen degerlere gore
dogru ya da yanlis 6nerme olan ifadelerdir...

* Aclortay: Baslangic noktasi acinin kosesi olan ve acinin kenarlariyla
es acllar olusturan 1sindir.

 Basamak : Bir sayida rakamlarin yazildigi yerlere denir.

- Basamak degeri : Rakamlarin, sayida bulundugu basamaga gore
gosterdigi degerlere denir. Ornek : 1048 sayisindaki 4 rakaminin
basamak degeri 40'tir

* Basit kesir : Payl paydasindan mutlak degerce klgUk olan kesre

basit kesir denir. Ornek : 2/-5, -7/9 y////4



» Cebirsel ifade: En az bir degisken ve islem iceren ifadeler.

* Cisim: Bir kiime ve bu kime uzerinde tanimlanmis iki islemin
belli sartlari tasimasidir.

* Cisim Kosegeni. Bir prizmada tabanlardan birinde bulunan
koseyi,bu kosenin caprazinda bulunan diger tabana ait koseye
birlestiren dogru parcgasi!

« Cap: Merkezden gecen kirise cap denir. En blyuk Kiris captir.
« Carpan: Bir carpma islemindeki sayilardan her biridir.

« Carpan agacit. Bir sayinin asal carpanlarini bulmak icin cizilen
sema.
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SAMOSLU PISAGOR
O

(MO 570- 495) matematik alanindaki en etkili ayni zamanda en
esrarengiz kigilerden biriydi. Ik elden kaynaklar olmadigindan,
yasami ve eseri mitler ve efsanelerle ortuludur. Kesin olan sudur
ki, Pisagor sayisal mantik fikrini gelistirip matematikte ilk altin
cagl baslatmistir. Onun dehasi sayesinde sayilar sadece saymak
ve hesaplamak icin kullanilmaktan kurtulup, kendi basina bir
deger olarak anlasiimaya baslanmistir.

* Pisagor, ispati ve ilk kullanimi kendisine ait olmasa da ismiyle
anilan Pisagor Teoremi ile de bilinir. Bu yuzden Pisagor, cagdas
matematigin kurucu babasi olarak anilabilir. Ardindan kitaplara
konu olmus kotu bir un birakan Pisagor’un, ogrencisi
Hipassos'u bogdurarak oldurttugu iddia edilir. Bu cinayete
neden olarak da égrencisinin ¥2'nin irrasyonel bir sayi oldugunu

ISpat etmesi gosterilir.
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ANDREW WILES

“Fermat’nin Son Teoremi’nin kanitiyla anilmaktadir.
Wiles'in matematige olan katkilari bu listedeki diger
bluyuk i1simle kadar olmasa da, bu teoremin ispati icin
“kesfettigi” yontemlerle yeni bir matematik anlayisi
gelistirmistir. Ayrica kendini 7 yil boyunca dis dunyaya
kapatip teoremin ispati icin bir formul arayisina adamasi
da buyuk bir cogunluk tarafindan takdirle karsilanmistir.
(¢O0zumun i¢inde bir hata bulundugunda da yalnizligina
geri donmus ve bir yil daha calisarak ¢ozumun kabul
edilmesini saglamistir.
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O ISAAC NEWTON

* Listemizde bir arada yer alan bu iki bluytk dahi matematikci
“Sonsuz kugukler hesabi” olarak adlandirilan alanin kasifler:i
olarak onurlandiriliyorlar. Bu alandaki birbirlerinden bagimsiz
katkilari, onlarin birlikte anilmalarini zorunlu kiliyor.

Felsefe, mantik, mekanik ve matematigin ilham veren buyuk
dusunuru Leibniz ozellikle integral isaretinin standart olarak
kullanilmasini saglamasi ve topolojiye dair buyuk calismalariyla
da bilinmektedir.

« Her yonuyle bir dahi olan Newton ise, matematige cag atlatan
kalkulus hesabinin esas mucidi olarak tarihne gecmistir. Yasadiklari
donemde genel olarak bilimin 6zelde matematigin ileri
tasinmasinda ¢cok onemli katkilarda bulunmus bu iki
iInsanin ¢alismalarinin aydinlattigi yol gunumuzde de isildamaya

devam ediyor. /////



https://www.matematiksel.org/dunyanin-en-buyuk-bilim-insani-isaac-newton/




LEONARDO PISANO BIGOLLO

 Diger adiyla Leonardo Fibonacci, ortacagin belki de en
muhtesem bilginlerinden bir tanesiydi. Yasadigi yillar olan 1170
lle 1250 arasindaki katkilari, ozellikle sohretli Fibonacci seriler,
Bati dunyasinda sarsici etkiler yaratmisti. Fibonacci seriler
Hintli matematikgiler tarafindan MO 200’lerden beri bilinse de
esas ununu ltalyan matematikciyle edinmistir. Fibonacci,
gunumuz sayi sistemine yaptigi katkilariyla da taninir. 1202'de
yayinladigl “Liber Abaci” ile Arap sayi sistemini savunmus ve
gunumuzde cagdas matematigin gelisimindeki en buyuk rolu
oynamistir.
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https://www.matematiksel.org/fibonacci-sihirli-sayilari/




° ALAN TURING

* Bilgisayar bilimcisi ve sifre ¢ozucusu Alan Turing birgoklari tarafindan
20. yuzyilin en parlak beyinlerinden birisi olarak gorultr. Ikinci Dunya
Savasi sirasinda sifre kiriciliginda basarili yontemlerin gelisimine
Imza atarak Almanlarin Enigma sifrelerinin kirilmasinda rol almis,
savasin sonucunu etkilemistir.

« Savastan sonraki zamanini bilgisayar bilimlerine adayan Turing,
savas oncesindeki donemlerde gelistirmeye basladigl hesap
makinesiyle de dikkat cekmis ve ilk gercek bilgisayar bilimcisi
unvanini almistir. Daha da fazlasi, o donemlerde hesaplamalarla ilgili
olarak gunumuzdeki gahgmalarda bile guncelliginden bir sey

Kaybetmeyen onemli makaleler yazmistir. Ayrlca Yapay Zeka

Kavraminin onunu agan ve halen bllglsayarlarm ‘akilhlhk derecesini

Olcen” Turing Testi'ni gelistirmistir. Alan Turing’in adi gunumuzde

nilgisayar bilimlerindeki en 6nemli 6dil olan Turing Odulu’yle de

yasatiimaktadir. /////



https://www.matematiksel.org/matematikle-savas-kazanan-adam/

1- Pi sayisinin icinde tim her sey vardir.

Bu garip gelebilir ama herkesin dogum tarihinden tutdndmi "
numarasina tim sayilar pi sayisinin icinde vardir. Pi sajwsrsu—~_—~
ylzden de olaganustu bir sayidir

2- Doga, Fibonacci dizilerini sever MATEMAT”(
Ayciceklerinin sarmal gekilleri ve dogadaki diger desenler bir . . « . -
Fibonacci dizisini izler; burada iki sayiyi1 ekledikten sonra diger ILE |LG|L| B”_G”_ER

sayly! Ustune ekleme ile elde edilen dizidir. Altin oran diyebiliriz.
Dogada cok fazla bu tekrari gorurtz. Kabuklarda, ciceklerde ve
hatta kelebeklerde... (1+ 1= 2+3=5+8, vb.)

3- Kalabalik bir odada iki kigsi muhtemelen bir dogum gindni

EVEL
23 kisgi olan bir odada dogum ginu ayni olan kigi sayisi %50°dir.
Odada 75 kisi varken sans ylzde 99’a yukseliyor!

4- Bunlan carpmak her zaman size palindromik sayllar verir -~ L. .. ...,
111,111,111 x 111,111,111’i garparsaniz, 12,345,678,987,654,321 elde =~ cccsseeeeee e

edersiniz —ileri ve geriye sayan sayilar elde edersiniz.. Ve bunlarda, @ ..o cooia

11 x 11 (121) sadece 1 x 1 (1) ‘e kadar geriye dogru ¢ahser. L



MATEMATIK LE ILGILI OYUNLAR

« SUDOKU, Japonya'da popduler olan bir bulmaca ttradar.
Japoncada sayilarin tek olmasi manasina gelen 'suuji wa
dokishin ni kagiru' kelimelerinin kisaltmasi olan sudoku
anavatani Japonya'da populer olmustur. Ancak son yillarda tim
dunya capinda sudoku furyasi baslamistir. ligi ceken zeka
oyunu da zaman icerisinde cesitlenmigtir.

« Sudoku ¢ozerken yapilan en buyuk hata acele etmektir. Oysaki
sudoku ¢ozerken sonuca ulasabilmek icin dogru adimlar
atilmasi gerekmektedir. Aksi takdirde sonuca ulasmak cok da
mumkin degildir. Yapilan hatalar genelde oyunun bitmesine
yakin fark edilir. llk etapta sudokunu ¢cozmek dogaldir ve
dusunme sdresi de uzun sdrebillir.
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Sudoku nasil oynanir ?

» 1-Sudoku ¢b6zmek icin kursun kalem ve silgi kullaniimalidir.

« 2-Bos kutulara 1den 9 a kadar rakamlar yazilmaktadir. Bu agamada iginde
sayllar yazan rakamlarin tzerleri ciziliyor. Kutu icerisinde yazilan rakamlar
tekrar Kullaniimiyor.

. 3- Saﬁja ve sola dogru cizilen giz%ilerde ayni satir ve sttunda ayni
raika_m ar bulunmamasi icin cift rakamlardan bir tane birakilacak sekilde
siliniyor.

« 4- Kesinlesen sayilarin etrafi ¢izilir ve tim sayilar icin ayni igslem uygulanir.

« 5- Son iki adim sonrasi sudoku bulmacasina g6z atilir, bu asamada bazi

kutucuklara sadece bir ya da iki kutucuk bos kalmistir. Bu kutucuklara
gelecek eksik rakamlar’ise belli olmustur.

* 6-Son olarak tum bulmaca sutunlari gézden gecirilir. Her satir ve her
sUtunda her rakamdan sadece birer tane varsa bulmaca tamamlanmistir.
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« NAZLI SOBACI
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o WWW.hurriyet.com.tr

o www.milliyet.com.tr

o WWw.odtunet.com

o WWwW.matematik.nedir.org
« www.wikipedia.com

« www.kursunkalem.com

o Www.matematiksel.org
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