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Aylik Matematik Dergisidir.




Temelin Ogrettikleri

Temel oglunun getirdigi
karneye bakmig, sol tarafta
notlar; Tirkce zayif,
Matematik zayif,Vatandaglik
zayif ,Fen Bilgisi zayif, Mizik
zayif... Sag tarafta notlar;
Arkadaglarla Uyum pekiyi, Hal ve
Gidigat pekiyi, Temizlik pekiyi, Dis

"Su ogretmene bak, Benim
ogreﬂikle:rimin hepsi pekiyi, onun
>—6grettiklerinin hepsi zayif."

Koruma pekiyi. "Uyy" demis Temel,

Annem, 'Odani Topla’
Deyince:

- 'Ben Sozelciyim
Toplayamam' dedim. O da;
-'Ben de Sayisalciyim,
Garparim' dedi




Matematik gibi olacaksn... Matematikcinin desenleri ressam veya sairlerinki

Etrafindaki glizellikleri

gibi giizel olmaly, fikirleri renkler veya kelimeler

sin.. gibi birbirlerine ahenkle uymalidir.
Seni Uizenleri hayatindan Diinyada cirkin matematik icin asla daimi bir
sin..
Gergek dostlara ekmegini asini ‘- yo|(tur. = & H Hardy
sin..

Iki yiizliilere elinin tersiyle
sin..










Ulug Bey’in katledilmesinden sonra Semerkant Medresesi’'ndeki
dersleri ile rasathanedeki ¢alismalarina son vererek, Semerkant’tan ayrilip
Tebriz’e, Akkoyunlu hiikiimdari Uzun Hasan’in yanina gitmistir. Daha sonra
Uzun Hasan tarafindan Osmanlilar ile Akkoyunlular arasinda barisi saglamak
amaci ile Fatih’e el¢i olarak gonderilmistir. Elgilik gorevini tamamlar
tamamlamaz Fatih’in israriyla istanbul’a gelmistir. istanbul’a geldiginde II.
Mehmet kendisini Ayasofya Medresesi’ne miiderris olarak tayin etti. Bunun
yaninda kendi hususi kiitiiphanesinin miidiirliik gérevini de verdi. istanbul
Medreseleri’nde astronomi ve matematik dersleri vermistir. Ali Kuscu’nun
¢alismalari neticesinde biiyiik gelismeler goriilmis, bunda medreselerde
matematik derslerinin okutulmasinda 6nemli rolu olmustur.istanbul’un
enlem ve boylamini 6lgmiis ve gesitli Glines saatleri yapmistir. Derslerine
istanbul’un meshur alimleri de katilirdi. ilim sahasinda hizmet ve adlari il iin
yapmis olan Hoca Sinan Pasa, Molla Liitfi ve Ali Kus¢u’nun oglu Mirim Celebi
gibi alimler onun derslerinde yetistiler. Ali Kuscu yalniz telif eserleriyle degil,
¢alisma ve yol gostermesiyle devrini asan biiyiik bir alimdir.



isminden de tahmin edildigi gibi trigonometrideki Pisagor
Teoremi’nin sahibi Pisagor ile karsinizdayiz. Pisagor astronomi
ile ilgilendi. Diinyanin yuvarlak oldugunu, her gezegenin kendi ekseni
oldugunu ve gezegenlerin merkezi bir noktanin ¢evresinde dondiiklerini
soyleyen ilk kisilerden biri oldu.Modern matematigin babasi Pisagor’un
en biiyik basarilarindan biri ise miizigin 1, 2, 3, 4 sayilarinin orantili
araliklarina dayandigini kesfetmesi. Ayrica kare sayilarn ilk kesfeden de
Pisagor oldu.

Pisagor hakkinda bir de ilging bir bilgiyi sizlerle paylasmak
isteriz. Pisagor sayilarin sadece rasyonel oldugunu diisiiniiyordu. Bu
vanlis fikri fazlaca sahiplenen Pisagor, karekoék ikinin rasyonel olmadigini
ispatlayan 6grencisi Hippasos’u denize attirarak dldurttii.
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Rubik Kiipi" diye bilinen standart 3x3x3'lik modelin her yiziinde
9 kare olmak lizere alani toplam 54 karedir ve hacmi -ortadaki goriinmeyen kiip
harig- 26 birim'tir. Yizeyindeki kareler genel olarak alti farkh renk ile
etiketlendirilmistir. Bulmaca ¢oziildiigiinde kiipiin her yizii tek renkten olusur.

Yaraticisi  tarafindan ilk  olarak  "Sihirli  Kiup" adi verilen
bulmacaya 1980 yilinda "Rubik Kipi" adi verildi ve ayni yilin Mayis ayinda tim
diinyada dagitimina baslandi. 2007 yilina kadar 300 milyon adet satildigi ve diinyanin
en ¢ok satilan oyuncagi oldugu soylenir.




Satran¢ Oyunu Nasil Oynanir ?

Satran¢ oyunu ile hem bilgisayara karsi tek kisilik hem de
arkadasimizla karsilikli olarak 2 kisilik oynanir. Satrang oynamak igin
kendi zevkimize gore tas secimi, tahtanin goériinimu ve seviyemize gore
zorluk secimi yapabiliyoruz. Kayit etme o6zelligini kullanarak kaldigimiz
veri kaydedip, daha sonra satran¢ oynamaya devam edebiliriz. Bizim
yedigimiz taslar sol tarafta, bilgisayarin yedigi taslar sag tarafta
goruntyor. Hamle yaparken her tasin oynayabilecegi yerler, karelerin
icindeki yesil nokta ile gosteriliyor. Karsi tarafin SAH tasini yersek
kazaniriz. Eger karsi taraf bizim SAH olan tasimizi yerse kaybederiz.



Cetvel: Bir kartondan, bir kutudan ya da kalin bir kagit pargasinin, bir kenarinin diz
olmasi kosulu ile, standart olarak kullanilan cetvelin élgulerine gore isaretleyip, yeni
bir cetvel yapabiliriz. Ayrica kumas parcalari da kullanilabilir fakat bu sefer diiz bir
cizgi cizmek icin kullanmakta zorlanacagimizi hatirlatmak isterim.

Aci Olger: Cetvel yapmak icin kullandigimiz ayni malzemeleri burada kullanarak elde
edebiliriz. Zaten sahip olunan aci dlger ile, belirli aci araliklari belirlenir ve lizerine
gerekli ya da ihtiyac duyulan sayisal degerler yazilir.

Abakiis: Burada vyapilacak islem sayma islemi olacagindan, bir ipe meyve
cekirdeklerini igne yardimi ile gecirebiliriz ve daha sonra da o ipi bir yere
astigimizda, iste abakisumiuiz hazir. Ayrica disaridan kolaylikla bulabilecegimiz ufak
taslarda bu islevi gorebilir, ya da evde bulunan kuru bakliyatlari da kullanabilirsiniz.
Pergel: Ayni boyutta olan iki kalemi, ikisinin de birer u¢ noktalarindan lastik yardimi
ile birbirlerine baghyoruz. Lastik yardimi ile yaptigimiz zaman, istedigimiz agida
hareket ettirmek daha kolay olacaktir.

Simetri aynasi: Sahip olunan ufak aynalari birbirlerine gére durumlarini gz 6niinde
bulundurarak kolayca elde edebiliriz.






3.4 559?

.« Tesekkurler

Mirza Melih SANLI
Matematik Proje Odevi
Haz./B No:603




